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I ) QU’EST CE QUE LA LUMIÈRE ?

Dualité onde-corpuscule

Photon  onde électromagnétique

𝑪 = 𝟑, 𝟎. 𝟏𝟎𝟖𝒎 ⋅ 𝒔−𝟏



II) LENTILLES CONVERGENTES / DIVERGENTES

𝐃 𝛅 =
𝟏

𝐟′



III) SYSTÈME OPTIQUE SIMPLE : 
L’OEIL

Pp

≈25cm

Pr

+∞



SYSTÈME OPTIQUE SIMPLE : LA LOUPE

𝐺 =
𝑃𝑝

𝑓′
= 𝑃. 𝑃𝑝

𝐺 =
𝛼′

𝛼
𝛼 =

𝐴𝐵

𝑃𝑝

𝛼′ =
𝐴𝐵

𝑓′



SYSTÈME OPTIQUE SIMPLE : LE MICROSCOPE 

𝐆 =
𝚫 ⋅ 𝐏𝐩

𝐟𝟏
′ ⋅ 𝐟𝟐

′ = 𝐆𝐨𝐜𝐜 . 𝐆𝐨𝐛𝐣



IV) INTERFÉRENCES

Interférences constructives :

Interférences destructives :



INTERFÉRENCES À 2 FENTES :
LES FENTES D’YOUNG

Sources : Monochromatiques

Cohérentes

En phase

On cherche θ tel que δ=λ δ = asin θ ≈ aθ = λ

𝚫𝛉 =
𝛌

𝐚
ⅈ =

𝐃𝛌

𝐚



INTERFÉRENCES À N SOURCES

𝚫𝛉 =
𝛌

𝐍𝐚

Entre 2 mini-franges:

𝐈

𝐈𝟎
= 𝐍𝟐



V) DIFFRACTION

Principe de 
Hyugens Fresnel



FIGURES DE DIFFRACTION

Par une fente:

Largeur angulaire de 

la tache centrale : Δ𝜃 =
2𝜆

𝑏

Par un trou circulaire 

-> Tache d’Airy

𝜃 =
0,6𝜆

𝑟𝑛



DIFFRACTION PAR 2 FENTES OU PLUS


